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Всемирный язык -
новая форма записи и кодирования текстовой информации
Кандидат биологических наук В.В. КОТУСОВ, г. Минск
Современный мир карди​нально меняется на глазах всего одного поколения. Мы являемся свидетелями ус​корения темпов научно-технического прогресса, в том числе и в сфере ин​формационных технологий. Развивается процесс глоба​лизации человечества. Все это диктует новые требова​ния к основным средствам информационной коммуни​кации людей - их языкам. Актуальным становится создание нового или приня​тие уже существующего в мире языка в качестве все​мирного. И здесь большое значение имеет, какой ал​фавит будет у этого языка.

Наибольшее распространение в современном мире полу​чил, так называемый фонографический алфавит, то есть, алфавит, буквы которого изображают звуки устной речи. В качестве примера можно привести алфавиты, основан​ные на латинской трафике, такие как английский, немец​кий, французский, польский и многие другие, а также сла​вянские, основанные на кириллице - русский, белорус​ский, украинский и так далее.
Попытки создать идеальный фонографический алфа​вит можно найти в работах таких ученых, как Д. Джоунз, К. Пайк, М. Сводеш, И.А. Бодуэн де Куртене. Требования к такому алфавиту сформулировано ими следующим об​разом:
1. Каждая буква должна обозначать звук;
2. Каждая буква должна обозначать лишь один звук;
3. Каждая буква во всех случаях должна обозначать
один и тот же звук.
В начале XX века К.Э. Циолковский предложил соз​дать всеобщий алфавит, за основу взяв латинский, но до​бавив к нему новые буквы, отображающие звуки, которых нет в латинском языке. Например, буквы кириллицы для шипящих звуковЗ.
Использованная литература: А.А. Реформатский. Введение в языкознание. М.: «Аспект пресс», 2001; М. Платова. Лингвопроектирование;К.Э. Циолковский: «Общий алфавит и язык», Образование Зем​ли и солнечных систем, Калуга, 1915; СФЕРА. Всероссийское общество слепых. Азбука Брайля. http:// www.sfe.ru: Ю. Ревич. Полный CHARSET, http://www.russ.ru: Стивен Дж.Сирл. Краткая исто​рия систем кодирования символов естественных языков в США, Европе и Восточно-азиатских стра​нах. http://consumer.stormwav.ru/charhist.htm: Энциклопедия «Кругосвет». http://www.krugosvet.ru
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В настоящее время мы являемся свидетелями того, как англий​ский язык фактически становится главным языком межнационально​го общения людей. Однако, английский алфавит, основанный на ла​тинской графике, явно не соответствует основным критериям иде​ального алфавита. Достаточно сказать, что при наличии 26 букв анг​лийский язык, имеет в большинстве диалектов около 33 фонем (эле​ментарные звуковые единицы). Поэтому очевидно, что английский алфавит не может выступать в роли всемирного, как впрочем, и дру​гие алфавиты, включая, русский.
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      Рис.2. ИГС2

Однако, с нашей точки зрения, использование букв уже сущест​вующих фонографических алфавитов для записи всемирного языка несет в себе негативный этический аспект из-за невозможности ис​пользовать алфавиты, графически несовместимые с латинским шрифтом. Такие как, арабский, грузинский, корейский и многие дру​гие. Поэтому для изображения всемирного языка необходим совер​шенно новый алфавит. Работы в этой области можно условно разде​лить на два направления:
1. Разработка новых форм записи и кодирования текстовой информации, которые отражают потребности человека: азбука для слепых людей (Л.Брайль, 1837 г.), телеграфный код (С.Морзе, 1838 г.),система кодирования текстовой информации с помощью двоичныхпоследовательностей (Ж.Бодо, 1884 г.).
2. Создание алфавитов искусственных языков: Волапюк   (И.М.Шлейер, 1879), Эсперанто (Л.Заменгоф, 1887 г.), Логлан (Дж. Кук Браун, 1955 г.), основанные на латинской графике и многие другие, в том числе и искусственные алфавиты (Дж. Р. Р. Толкин, 1919 г.).
Научные работы в этом направлении продолжаются. Созданы сотни искусственных языков и тысячи различных систем кодирова​ния текстовой информации. Интересуясь этими вопросами, нам пред​ставлялось важным разработать новую форму записи и кодирования текстовой информации, которая должна быть удобной для запомина​ния и употребления, иметь простую графику, быть рациональной и экономичной.
Начнем с того, что любой знак, отображающий звук, букву или цифру состоит из простых графических элементов - составных час​тей, которые графически самостоятельны. Это могут быть точка, от​резок прямой линии или дуга. С помощью этих элементов можно изобразить практически любую букву или символ. И чем проще эти элементы, тем проще, как правило, и сам знак. Поэтому в качестве
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           Рис. 3. ИГСЗ
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Рис. 4. ИГС5
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          Рис. 5. InC
простых графических элементов мы выбрали точку и отрезок, а в качестве элементарной ячейки для записи одного знака - квад​рат со стороной равной 1, помещенный в прямоугольную систе​му координат XY (рис.1). При этом точки и отрезки в этой сис​теме имеют определенные координаты. Этот квадрат назовем «информационным квадратом» (information square -InS). Определим количество фиксированных параметров в систе​ме XY, которые будут определять число графических элементов. В простейшем случае их будет два - 0 и 1. А теперь нанесем все возможные точки и отрезки с этими координатами на InS. В ре​зультате мы получим фигуру изображенную на рис. 2. Назовем эту фигуру информационно-графической системой, образован​ную по двум фиксированным параметрам (ИГС2). ИГС2 содержит 10 простых графических элементов: 4 точки и 6 отрезков, и теоретически дает 1024 графических элемента или 2 в 10-й степени, которые образуются с помощью комбина​ции простых. Этого вполне достаточно, чтобы записать практи​чески любой алфавит, а также все символы и знаки, необходи​мые для чтения и письма (цифры, знаки пунктуации, арифмети​ческих действий и т.д.). Конечно, если по каким-то причинам, количества графиче​ских элементов в системе двух параметров 0 и 1 окажется недос​таточным, можно перейти в систему трех фиксированных пара​метров - 0; 0,5 и 1 (ИГСЗ), четырех - 0; 0,25; 0,5 и 1 (ИГС4), пя​ти - 0; 0,25; 0,5; 0,75 и 1 (ИГС5) и так далее. На рис. 3 изображена ИГСЗ, которая состоит из 9 точек, 8 больших и 20 малых отрезков, что в сумме составляет 37, а на рисунке 4 ИГС5, которая состоит из 25 точек, 12 больших, 36 средних и 72 малых отрезков, всего 145 элементов. Кроме того, можно остаться в системе двух фиксированных параметров (0 и 1), и при этом значительно увеличить количест​во графических элементов за счет перехода в третье измерение (XYZ). То есть в качестве элементарной ячейки для записи ин​формации будет выступать куб с ребром равным 1 (рис.5), кото​рый по аналогии с информационным квадратом я назвал «ин​формационный кубом» (information cube - InC). При этом запись информации производится на гранях куба и внутри него, и он теперь представляет собой объемную информационно-графическую систему, образованную по двум параметрам -


Рис. 6. ОИГС2 
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ОИГС2 (рис.6). Эта графическая система состоит из 36 простых элементов: 8 точек и 28 отрезков. На рисунке изображено 7 точек и 15 отрезков, остальные не видны. Количество графических элементов, теоретически возможное в этой системе, составляет 68 719 476 736 (2 в 36-й степени). Конечно, и здесь можно не ог​раничиваться только двумя параметрами.
Таким образом, обобщая, можно дать следующее определе​ние: Универсальная информационно-графическая система (УнИ-ГраС - UnlGraS) - это совокупность графических элементов, со​стоящих из точки (точек) и (или) отрезка (отрезков), используе​мых для записи или кодирования текстовой информации, и коли​чество которых определяется числом фиксированных парамет​ров, выбранных в прямоугольной системе координат на плоско​сти или в объеме.
Из всего изложенного видно, что информационная емкость описанных графических систем зависит только от количества используемых параметров, что свидетельствует об их универ​сальности и возможности использовать их как для записи, так и кодирования любой текстовой информации.
Целесообразно подробнее рассмотреть ИГС2 (рис. 2) - са​мую простую из информационно-графических систем. Точки расположены на вершинах InS. Их комбинации дают 15 разных графических элементов, плюс 1 пустой InS. Эти элементы в моей системе записи текстовой информации являются вспомогатель​ными. Отрезки, которые располагаются по сторонам InS или яв​ляются его диагоналями, - основными. Если наложить вспомога​тельные графические элементы (точки) на основные, то получат​ся производные графические элементы.
Вспомогательные графические элементы использовались на​ми для записи знаков пунктуации (точка, запятая, тире, воскли​цательный и вопросительный знаки, точка с запятой, двоеточие) и знаков арифметических действий (сложение, вычитание, умно​жение, деление, извлечение корня, возведение в степень). Пустой InS - в качестве пробела (отделение слов друг от друга).
Для записи алфавитов, таких как английский (26 букв), рус​ский (33 буквы), белорусский (34 буквы), эсперанто (28 букв), а также арабских цифр, нами использовались основные и произ​водные графические элементы, самые сложные из которых со​стояли из двух точек и одного отрезка.
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Кроме того, применялся следующий известный принцип: бу​квы, имеющие одинаковое написание или близкое произношение, отображать одним графическим знаком. В результате получились алфавиты настолько простые, что их рельефные варианты вполне могут быть использованы в качестве шрифта для слепых и слабо​видящих людей. Причем, этот шрифт оказался в некоторых слу​чаях проще традиционного рельефно-точечного шрифта Л.Брайля, разработанного еще в XIX веке и широко применяемого до сих пор.
В качестве примера приведем запись арабских цифр с помо​щью новой системы отображения текстовой информации и обра​зец текста:
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Для сравнения рядом расположены традиционная запись цифр и запись цифр шрифтом Л.Брайля, помещенные в InS. Как видно из рисунка, для изображения арабских цифр с помощью УнИГраС достаточно всего двух простых графических элементов:
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точки и отрезка. Причем, зрительно цифры отличаются от букв, так как для их записи выбраны диагонали квадрата.
Для обеспечения работы компьютеров с текстовыми данны​ми нужно кодировать всю информацию для перевода ее в двоич​ную систему исчисления. В настоящее время для кодирования символов английского языка используется 8-битный (1-байтный) код, обеспечивающий кодирование 256 символов. Для кодиро​вания информации на японском и китайском языках необходим 16-битный код, который дает 65 536 символов (2 в 16-й степени).
Применение представленной здесь системы (УнИГраС) по​зволяет использовать ее для записи и кодирования текстовой информации, записанной практически на любом языке, а так же для создания всемирного алфавита. Причем, особенно привлека​тельна для этой цели ОИГС2. Комбинации 8 точек дают доста​точное количество графических элементов (286) для записи ин​формации на английском, русском и других языках. А использо​вание всех графических элементов ОИГС2 позволит записать информацию на любом существующем или существовавшем ра​нее языке. Кроме того, применение ИГС2 и ОИГС2 упрощает перевод текстовой информации на «машинный язык» - двоич​ную систему. Для этого нужно воспользоваться тем, что коорди​наты точек в этих двух информационно-графических системах -Ои 1.
Описанные здесь примеры использования УнИГраС далеко не исчерпывают ее возможности.



представленная здесь система позволяет использовать ее для записи и кодирования текстовой информа​ции, записанной прак​тически на любом язы​ке, а так же для созда​ния всемирного алфа​вита
[image: image4.png]



[image: image5.png]



Учредитель:
НО Научный Фонд
«Первая
Исследовательская
лаборатория имени
академика
В.А. Мельникова»

    У Н И В Е Р С У М
  научно-популярный    журнал
   №4(17)-2005
    (июль - август)
Издается 6 раз в год
Главный редактор
доктор технических наук, профессор А.Г. МАДЕРА
Адрес и телефоны редакции:
117997, г. Москва, Нахимовский проспект, 36, корп. 1, комн. 825 (ИМЕЮ РАН). Научный Фонд им. академика В.А. Мельникова Тел.: (095) 718-2139, 150-1701 e-mail: uspj @ mail.ru ; Internet: www.universum.hotbox.ru
Подписка на «Универсум»:
· по объединенному каталогу (зеленому) «Пресса России».
Индекс 15023;
· по Интернет www. presscafe. ru ;

· в редакции
Зарубежная  подписка  оформляется  через фирмы-партнеры
ЗАО   «МК-Периодика»   или   непосредственно   в   ЗАО   «МК-
Периодика» по адресу: 129110 Москва, ул.Гиляровского.39, ЗАО
«МК-Периодика»;
тел. (095) 281-91-37, 281-97-63; факс (095) 281-37-98
E-mail:   info @ periodicals.ru ; Internet: http://www.periodicals.ru
То effect subscription it is necessary to address to one of the part​ners of JSC «MK-Periodica» in your country or to JSC «MK-Periodica» directly. Address: Russia, 129110 Moscow; 39, Gilyarovsky Street, JSC «MK-Periodica». Tel.: (095) 281-91-37, 281-97-63; fax (095) 281-37-98 E-mail: info @ periodicals.ru ; Internet: http://www.periodicals.ru
Подписаться можно с любого номера, следующего за датой подписки
Журнал зарегистрирован в Министерстве РФ по делам печати, телера​диовещания и средств массовых коммуникаций (Свидетельство ПИ № 77-12058). Свободная цена.
Формат 70x100 1/16. Бумага офсетная. Усл.Печ.л. 4. Отпечатано с ориги​нал-макета в ООО «ЭКМОС». Москва, Гороховский пер. д.4
При перепечатке, цитировании и любом другом использовании материа​лов ссылка на журнал «Универсум» обязательна!
«Универсум», научно - популярный журнал - 2005
в номере:

Живая наука
3
•
Величайшие загадки современной науки
(И.Заугольных)
3
•
2% ученых фальсифицируют данные
исследований (Э. Кошкина)
5
· Deep Impact (пресс-служба РАН)
5
· Проблема долголетия человека с точки

зрения физики (акад. С.В.Цивинский)..……7
•
Когда Вселенная была совсем молодой
(Б. Силкин)
9
•
Составлен список самых вредных книг
(Newsru)
11
Письма и сообщения

в «Универсум»
12
•
Так взорвется ли Солнце?
(Акад. С.С. Герштейн)
12
О биологических корнях ненормативной лексики
(д.б.н. С.Б. Пашутин)

17
Научный фольклор
27
•
Основные закономерности в работе
27
Всемирный язык - новая форма
записи и кодирования текстовой
информации (к.б.н. В.Котусов)
28
..50...100...500... лет назад
(проф. А.Г. Мадера)
34
•
1490 - 515 лет назад Леонардо спроекти-
ровал и построил первый летательный ап​
парат
34
· 1785 - 220 лет закону Кулоне
........….35
· 1880 -125 лет интерферометру Майкель-
сона
.
25
·                        1905 - 100 лет объяснению Эйнштейном
фотоэффекта
37
Есть ли самая малая протяженность? Фундаментальная планковская длина и гравитационный коллапс фотонов
(к.филос.н. А.П. Климец)
38
Что нового в генетике
(чл.-корр. РАН И.А. Захаров-Гезехус)
43
•
Штрихкод жизни
Завистливость личности (окончание)
(канд. психол.наук К. Муздыбаев)
45
Шум времени
54
•
Сражение в Тевтобургском лесу 9г. н.э.
(М.А. Козадоев)
54
Жизнь науки
58
•
Биоэтика и законы: Трансгенные монстры
и мухолюбы-человеконенавистники
(А. Чубенко)
58

"Детские вопросы"
64
•
Жировые пятна и бензин
64


